














Voici les différents réglages qui peuvent étre mo-
difiés pour les commandes de la souris. Les sous-
titres peuvent également étre activés/désactivés.

Audio

Vous pouvez choisir a partir de 5 réglages graphi-
ques par défaut, ou spécifier les paramétres (pour
modifier la qualité graphique, et donc les perfor-
mances du jeu).

Dans cette boite de dialogue vous pouvez activer/
désactiver la musique et régler le volume pour les
effets sonores, la musique et les dialogues.

Vous devez cliquer sur «Accepter» pour confirmer
les modifications que vous apportez aux réglages.
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COMMANDES DE MOUVEMENTS

Avancer Fleche du haut

Reculer Fleche du bas

Se déplacer vers la gauche  Fléche de gauche

Se déplacer vers la droite Fléche de droite

| Sauter Barre d'espacement

CTRL S'accroupir Ctrl (Activation/Désactivation = touche C)

Marcher Majuscule (Activation/Désactivation = touche Inser)
Sprinter Touche X

Sauvegarde rapide F9

@@@EUH@I@@

Chargement rapide F10

COMMANDES POUR L'EQUIPEMENT ET LES ARMES

Q Attaque principale (Tirer)  Bouton gauche de la souris
g Attaque secondaire (Viser)  Bouton droit de la souris
Ry

Recharger Touche R

Lancer une grenade Touche G

Utiliser/interagir avec un objet Touche E

Torche Touche F
Arme suivante , (touche «virgule»)
Arme précédente . (touche «point»)

LUCCEE
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